REGLEMENT DU SCRAMBLE A LA FICELLE DU 09/08/2026

1/ Reglement de l'utilisation de la ficelle

Chaque équipe recevra 2 meétres de ficelle en début de partie.

La ficelle sert uniguement a gagner un ou plusieurs coups lorsque
vous étes sur le Green. La stratégie consiste a utiliser votre ficelle a
bon escient et a ne pas ramener de ficelle inutilisée.

Exemple : Vous étes sur un par 3 et votre balle est a 30 cm du
drapeau avec votre premier coup. Vous pouvez décider d’utiliser 30
cm de votre ficelle pour gagner un coup et vous marquez 1 sur le
trou. (Vous coupez alors 30cm de votre ficelle et il vous reste
170cm pour la suite de votre parcours) et ainsi de suite sur tous les
trous jusqu’a épuisement de votre ficelle.

- La mesure pour couper la ficelle se prend du bord du trou
jusqu’a votre balle.

- S’il vous reste 60cm de ficelle disponible au trou n°18 et que
votre balle est a 80cm du trou, vous ne pourrez pas utiliser la
ficelle pour rapprocher votre balle du trou. Le reste de ficelle
sera alors inutilisable.

- On ne donne aucun putt.

2/ Classement en Brut

Les équipes seront classées en brut selon le nombre de coups au
total de la partie en tenant compte des coups gagnés avec votre
ficelle.

3/ Classement en Net

Les équipes seront classées en net selon le nombre de coups au
total de la partie en tenant compte des coups gagnés avec votre
ficelle et des coups rendus de votre index d’équipe.

Ne prenez pas trop de temps pour utiliser votre ficelle et n‘oubliez
pas de coller a la partie précédente @ .

Bonne partie.



